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 INTRODUKTION
Il était une fois la naissance du Magazine K-actus (qui 

se prononce Cactus), une petite graine plantée il y 
a plus d’un an, qui a germé au fur et à mesure 

du temps et des idées et qui nous livre 
aujourd’hui sa substance et sa fibre.

Nous sommes tous un peu 
K-actus, nous absor-

bons des quan-
tités plus ou moins 

importantes de culture, 
d’informations, de sociabilité 

au contact de la société, de ses 
amis, de ses proches et de sa famille. 

On se replie ensuite sur nous même, on 
réfléchit, on analyse, on s’interroge. Puis revient de 

nouveau la soif de partager, d’échanger, de s’informer, 
de s’ouvrir aux autres. Un cycle qui alterne autarcie et 
ouverture, absorption et partage. 
C’est tout cela K-actus, une page pour se ressourcer, 
une pour apprendre, une pour se divertir et une autre 
pour partager les bons plans du moment.

K-actus : La fibre qui pique la curiosité !
Au milieu des pics se cache une fleur, au centre de ses 
fibres se cache un cœur. 

K-actus est un magazine mensuel qui informe de l’actu-
alité de la fibre, de l’internet, des réseaux, mais aussi des 
nouvelles technologies ou encore de l’environnement. 
Des sujets divers et variés qui constituent  les grands 
thèmes d’aujourd’hui et de demain, en ne perdant 
jamais de vue le côté humain qui reste notre motivation 
première.

De page en page, de K-actus en K-actus, je vous sou-
haite un joyeux cheminement entre les diverses oasis 
que vous découvrirez. 

Guillaume HOUIN
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6 Aktualités
Retrouvez toute l’actualité sélectionnée pour vous : 
des nouveautés concernant la fibre, des nouveautés 
technologiques, des spectacles, du cinéma, des 
informations insolites, et pleins d’autres encore. K-Actus 
vous présente son actualité.

7 Dékouverte
Nous vous présentons chaque mois nos découvertes. 
Nous sommes à l’affût des dernières nouveautés et à 
la recherche de la dernière information. Nous nous 
intéressons à tous les sujets. Vous pouvez retrouver 
notre petite sélection pour ce mois d’octobre.

8 Au Mikro
INTERVIEW DE CLAIRE ARAQUE 
RESPONSABLE GRANDS COMPTES FTTH CHEZ 
COVAGE 
Covage est un opérateur d’infrastructure Très Haut 
Débit spécialisé depuis 2006 dans la conception, le 
déploiement et l’exploitation de réseaux de fibre optique 
en partenariat avec les collectivités locales. 

10   kap sur...
LAN PARTY LES VEILLEURS DE NUIT #3,  
UN PHÉNOMÈNE QUI PREND DE L’AMPLEUR 
En juillet dernier l’association Gamma Games organisait 
pour la 3e fois la LAN Party des Veilleurs de Nuit dans 
la ville de Bayeux. Il s’agit d’un événement annuel 
rassemblant une centaine de joueurs de jeux vidéo sur 
PC en réseau le temps d’un weekend.

 KONTENU
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12   sélecktion shopping
NOTRE SELECTION SHOPPING. 
Pour ce premier numéro, nous vous avons concocté une 
sélection très piquante, sur le thème du cactus. 
De l’objet décoratif, de l’objet geek, une demi dose de 
fun et une demi dose de piquant.

13   graphik
VOICI CE QU’IL SE PASSE SUR INTERNET  
EN 1 MINUTE  
Combien de millions de recherches ? 
Combien de téléchargements ? 
Combien de nouveaux sites ? 
Combien de likes ? 
Combien de photos partagées ? 
... 

14   distraktion
Espace détente, petits jeux et réflexion
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quand K-sys fait 
Peau neuve

Nous sommes ravis de pou-
voir vous présenter la nouvelle 
identité K-SYS : une refonte 
du logo et une nouvelle charte 
graphique sur la partie «pro-
fessionnels» et «particuliers».  

 www.k-sys.ch

 AKTUALITÉS

expo : hergé

Du 28 Sept 2016-15 Janvier 2017
Le Grand Palais met à l’hon-
neur Georges Remi, plus connu 
sous le pseudonyme Hergé. 
Considéré comme le père de la 
bande-dessinée européenne, le 
créateur de Tintin a vendu près 
de 250 millions d’exemplaires 
dans sa carrière et a été traduit 
dans une centaine de langues.
Cette exposition rétrospective 
est l’occasion d’admirer le tra-
vail du dessinateur belge avec 
des planches originales, mais 
aussi de découvrir Hergé sous 
un angle plus personnel, grâce 
à de nombreuses images d’ar-
chives et de témoignages. 

l’Appli bubble

Bubble est une application qui 
permet de gérer ses séries et 
ses collections : BD, Mangas et 
Comics. Grâce à elle, vous savez 
où vous en êtes et vous êtes 
prévenus lorsque la suite est 
disponible. Les fans vont sans 
doutes adorer ! 
L’application est uniquement di-
sponible sur IOS.

 Disponible sur itunes.apple.com

à l’affiche  12 octobre

k-net Partenaire
de NRJ MOBILE

Nous avons le plaisir de vous 
annoncer l’arrivée de nouvelles 
offres mobiles chez K-net en 
partenariat avec NRJ mobile !
Vous pouvez découvrir des 
offres à tout petits prix avec ou 
sans engagement avec NRJ mo-
bile. Des offres spécifiques pour 
les professionnels sont égale-
ment disponibles.
Retrouvez dès à présent toutes 
ces offres sur le site internet 
dans l’onglet mobile !
  www.k-net.fr/nrj-mobile

The pilot

La barrière de la langue ne sera 
bientôt plus un obstacle à vos 
voyages à l’étranger. En effet, 
l’entreprise américaine Waverly 
Labs, spécialisée dans les nou-
velles technologies vient de dé-
velopper des oreillettes qui tra-
duisent en temps réel le discours 
de votre locuteur. The Pilot 
est actuellement à sa première 
étape de développement vous 
devez vous munir de deux oreil-
lettes qui communiquent par 
Bluetooth. Cette invention très 
pratique comporte pour le mo-
ment quatre langues : le français, 
l’anglais l’espagnol et l’italien. 
D’autres devraient arriver pro-
chainement, notamment l’hindi, 
l’hébreu et l’arabe. 
À terme The Pilot devrait pou-
voir s’étendre à l’ensemble de 
votre environnement et s’adap-
ter aux différents accents. “Un 
monde sans barrière linguis-
tiques” cela ne fait-il pas rêver ?
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 DÉKOUVERTE

SEASON AFTER FALL

Découvrez un monde empreint de mystères 
dans un tout nouveau jeu de plateformes 
à l’ambiance envoutante développé par 
le studio indépendant français Swing 
Swing Submarine. Plongez dans une 
aventure féérique et explorez un monde 
gouverné par la nature et la magie. Vous y 
incarnez un renard dont les pouvoirs vous 
permettent de manipuler à volonté les 
quatre saisons. Bondissez de plateforme 
en plateforme dans un monde aux décors 
peints à la main. De la magie à l’état pur. 

 www.seasonsafterfall.com

1. JEU VIDÉO

MR. ROBOT

La série qui avait fait un début remarqué 
outre-manche arrive sur nos écrans tous les 
lundis à 22h40 sur France 2. Un scénario 
qui met en avant la vie d’un jeune ingénieur 
informaticien à New-York qui travaille dans la 
sécurité des données et réseaux. Entre cyber-
justicier et hacker paranoïaque cette série 
à l’univers un peu sombre va vous plonger 
dans le monde des pirates informatiques. 

2. SÉRIE

HARRY POTTER ET
L’ENFANT MAUDIT

D’après une nouvelle histoire 
originale de J.K. Rowling, John 
Tiffany et Jack Thorne, la nouvelle 
pièce de théâtre de Jack Thorne, 
“Harry Potter et l’Enfant Maudit” 
est la huitième histoire de la saga 
et la première histoire de Harry 
Potter officiellement destinée à 
la scène. Être Harry Potter n’a 
jamais été facile surtout depuis 
qu’il est un employé du Ministère 
de la Magie, marié et père de trois 
enfants. Les ténèbres sont de 
retours.        

 Date  de sortie : 14 octobre 2016

3. LITTÉRATURE

POKÉMON GO !

Pokémon Go développe une nouvelle fois son jeu pour mobile. Vous 
pourrez désormais profiter de votre balade sans avoir le nez sur votre 
smartphone. La solution ? Pokémon GO Plus ! Un petit appareil qui 
sera connecté à votre telephone via Bluetooth LE (“Low Energy”). 
Lorsque vous passerez à côté d’un PokéStop, l’appareil Pokémon 
GO Plus s’éclairera et se mettra à vibrer pour vous indiquer son 
emplacement. Vous pourrez alors obtenir de nouveaux objets en 
touchant simplement un bouton ! Si un Pokémon se trouve dans 
les environs, lumière et vibrations vous alerteront, et vous pourrez 
tenter de l’attraper. Appuyez sur le bouton du Pokémon GO Plus 
pour essayer de l’attraper, puis poursuivez votre chemin.   

  www.pokemongo.com/fr-fr/pokemon-go-plus/

4. APPLICATION
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 AU MIKRO

L’e nt r e p r i s e 

gère actuelle-

ment 29 Ré-

seaux d’Initia-

tive Publique 

(RIP), lesquels desservent les 

particuliers et les entreprises 

via son réseau national de 

transmission. Plus de 200    

opérateurs de communica-

tions électroniques français 

ou internationaux s’appuient 

sur les réseaux de Covage pour 

fournir des services à leurs 

propres clients.

CLAIRE ARAQUE
RESPONSABLE GRANDS COMPTES FTTH CHEZ 
COVAGE
Covage est un opérateur d’infrastructure Très Haut Débit 

spécialisé depuis 2006 dans la conception, le déploiement et 

l’exploitation de réseaux en partenariat avec les collectivités 

locales. 

INTERVIEW
On parle d’un rachat de l’opérateur 

de réseau TUTOR par votre société. 

Qu’en est-il aujourd’hui ?

- Effectivement une offre ferme de 
rachat du groupe TUTOR a été    dé-
posée le 19 juillet 2016. L’objectif 
est double : augmenter les capacités 
de déploiement de réseau et créer 
un groupe national indépendant 
qui dispose d’accords commer-
ciaux avec 200 opérateurs de ser-
vices. Ce rapprochement va   dyna-
miser le secteur et rendre la fibre 
encore plus attractive pour les 1,3 
millions de foyers et d’entreprises 
qui sont actuellement éligibles.
Le rapprochement de nos deux 
structures complémentaires est 
une suite logique de nos stratégies 
de développement respectives. La 
maîtrise des coûts de construction 

du 
réseau 
par TU-
TOR associée 
aux 29 Réseaux d’Ini-
tiative Publique déjà gérés 
par COVAGE actuellement per-
mettent d’envisager un dévelop-
pement  dynamique et même un 
leadership national dans les mois à 
venir.

Comment expliquer le succès de la 

fibre pour les entreprises dans la 

métropole de Nantes ?

- Le développement rapide de la 
fibre dans la région nantaise est 
dû à plusieurs facteurs : une forte       
demande de la part des entreprises 
et une forfaitisation des frais de   
raccordement. Nous avons permis 
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aux 
acteurs  

é c o n o -
miques de la      

région d’accéder au 
très haut débit en proposant 

des conditions financières très 
favorables (frais de raccordement, 
redevances). Proposer des coûts de 
connexion faibles favorise en outre 
l’émergence d’opérateurs locaux, 
lesquels apportent plus de concur-
rence et de choix. La diversité des 
offres permet alors de répondre tant 
aux attentes d’une TPE que celles 
d’un grand groupe international. 

On associe généralement les notions 

de Très Haut Débit et de développe-

ment économique. Quelles sont les 

retombées attendues suite au lan-

cement en 2013 du Plan France Très 

Haut Débit ?

- Le plan national THD est effecti-
vement une opportunité de créer 
de l’emploi, les grands projets                   
d’infrastructures sont en effet des 
puissants vecteurs de croissance 

dans les secteurs d’avenir. Créer de 
l’emploi se fera par le biais des entre-
prises qui auront à leur disposition 
un levier de performance supplé-
mentaire grâce à une compétitivité 
accrue, et par les différents acteurs 
du marché de par leur croissance 
dans les prochaines années. On es-
time à 20 000 le nombre d’emplois 
créés par ce déploiement de réseau 
au niveau national, et à 40 000 le 
nombre de formations nécessaires.

En parlant d’emploi, nous pouvons 

souligner que Covage est également 

impliqué dans cette dynamique de 

formation professionnelle…

- Tout à fait, Covage souhaite s’im-
pliquer dans la formation. A ce titre, 
nous soutenons financièrement   
l’association FORMAPELEC dans 
son projet de création d’un centre 
de formation situé à Courcelles-lès-
Lens (Département du Pas-de-Ca-
lais). Il sera inauguré le 20 octobre 
2016 et sera composé d’une plate-
forme technique de 300m² dédiés 
à la formation et le développement 
de compétences dans plusieurs mé-
tiers du domaine des télécommuni-
cations tels que responsable de bu-
reau d’étude, chef d’équipe tirage de 
câble…etc. 

Afin de faire un tour d’horizon com-

plet, il est indispensable d’aborder 

la question du financement de ces 

réseaux ; et notamment de mention-

ner que Covage innove aussi dans 

le domaine du financement des ré-

seaux…

- Covage revendique 10 années d’ex-
ploitation de délégation de service 
public et fait dernièrement la dé-
monstration de sa capacité à mobili-
ser des ressources alternatives pour 
financer ses projets, notamment 
dans le département de la Seine-et-
Marne. Dans le cadre de l’exécution 
du contrat de Délégation de Ser-
vice Public (DSP) sem@fibre77 qui 
concernera à terme 320 000 foyers, 
nous avons mis en place une solu-
tion de financement inédite. Ce fi-
nancement de sem@fibre77 fédère 
des acteurs du marché de la dette 
infrastructure au service de tous les 
Seine-et-Marnais. Nous sommes par-
ticulièrement fiers de voir l’une de 
nos DSP porter l’un des premiers fi-
nancements de ce type, assurément 
novateur sur le marché du FTTH.

Photo : Covage

LA SOCIÉTÉ COVAGE EN QUELQUES CHIFFRES 
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 KAP SUR...

En juillet 
d e r n i e r 
l ’asso cia-
tion Gam-

ma Games organisait 
pour la 3e fois la LAN 
Party des Veilleurs de 
Nuit dans la ville de 
Bayeux. Il s’agit d’un 
événement annuel ras-
semblant une centaine 
de joueurs de jeux 
vidéo sur PC en réseau 
le temps d’un weekend. 

REPORTAGE
Des équipes de cinq joueurs  

s’affrontent lors de tournois sur les 

deux jeux vidéo star de la culture  

gaming : League of Legends et  

Counter Strike : Global Offensive. 

Ces événements permettent de faire 
connaître à un plus large public l’exis-
tence de ces compétitions qui sont de 
plus en plus populaires. Les joueurs 
peuvent ainsi s’affronter pour tes-
ter leur niveau mais aussi tenter de  
remporter les dotations mises en 
jeux, ici 1000€ au total par tournoi 
étaient mis en jeu par les Veilleurs de 
Nuit. On est alors bien loin de l’image 
du geek isolé, seul chez lui pour jouer. 

Faire évoluer l’image sur la culture 

Gaming

Le but de l’association Gamma  
Games est bien entendu de 
faire évoluer  les représen-
tations bien trop souvent  
péjoratives sur les amateurs de 
e-sport. L’événement des Veilleurs de 

Nuit rime au contraire avec partage, 
esprit d’équipe, stratégie et respect/
fair play.

A propos de Gamma Games

Ayant vu le jour en juillet 2012 à 
Bayeux, l’Association Gamma Games 
a été créée par deux frères, Tifenn 
et Aliaume Péron, tous deux pas-
sionnés de jeux vidéo. Leur associa-
tion compte aujourd’hui après 4 ans 
d’existence plus d’une centaine de 
participants à chaque tournoi, contre 
75 l’année précédente.

Cela témoigne du dynamisme et de 
l’engouement des jeunes de la région 
pour ces rassemblements qui mettent 
à l’honneur la culture Geek.
L’association basée dans le Calvados 
(14) cherche avant tout à organiser 
des évènements liés aux loisirs nu-
mériques tel que les LAN party pour 
promouvoir l’informatique, le sport 
électronique, ou e-sport, et les nou-
velles technologies. Les deux frères 
organisent par ailleurs d’autres acti-
vités de loisirs en parallèle, comme 
des sorties Laser Game ou encore de 

LAN party Les Veilleurs de Nuit #3, 
un phénomène qui prend de l’ampleur
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Paintball aux alentours de Bayeux, 
Caen et Lisieux. L’association Gam-
ma Games est aussi prestataire sur 
d’autres LAN Party et festivals afin 
de prêter son aide aux associations 
de la région qui ont la même volonté 
de faire connaître et démocratiser les 
tournois de jeux vidéo.

Un phénomène qui prend de l’am-

pleur

Ces jeux vidéos qui sont aujourd’hui 
reconnus en tant que e-sport ont pris 
leur essor au début des années 1990 
et sont pratiqués par près de 100 mil-
lions de  joueurs dans le monde. 
En France ce sont 1000 joueurs qui 
s’étaient réunis lors de la plus grande 

Lan party organisée pendant le festi-
val DreamHack à Tours en mai der-
nier. Ce succès peut notamment être 
attribué au modèle sur lequel ces jeux 
sont basés : le free to play (gratuité) 
qui a permis leur démocratisation. 
L’accès au jeu, en ligne ou en téléchar-
gement, est en effet gratuit et per-
met au plus grand nombre d’y jouer. 
De plus, la logique même des jeux 
comme League of Legends et Counter 
Strike est très simple : facile à jouer et 
à comprendre mais difficile à maitri-
ser, d’où le challenge des tournois. 

L’émergence de cet univers s’est éga-
lement construit sur un modèle simi-
laire au milieu du sport, d’où il tire son 

nom de e-sport. On a ainsi des joueurs 
qui évoluent au sein d’équipes, di-
rigées par des entraineurs, avec des 
commentateurs lors des tournois, et 
sponsorisés par des entreprises en 
rapport avec les nouvelles technolo-
gies et l’industrie du jeu vidéo.

L’engouement est donc loin de re-
tomber autour des tournois de ga-
ming grâce à l’investissement dont 
font preuve les différents acteurs du 
secteur, associations, bénévoles et en-
treprises partenaires pour permettre 
aux joueurs de participer à ces événe-
ments qui continuent de se dévelop-
per sur le territoire normand.
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 SÉLEKTION SHOPPING

CACTUS
Pour ce premier numéro, nous vous avons concocté une sélection très piquante !

SET DÉCO 
En céramique 

 Chez Kare E-Shop 
 32,80€ 

GUIRLANDE  
Lumineuse verte 

 Chez Urban Outfitters 
 17€ 

ÉTUI SMARTPHONE 
En plastique 

 Chez Etsy 
 16,50€

PORTE MANTEAU 
En panneaux de fibres laqués 

 Chez Fnac 
 53,50€ 

JEU D’ÉQUILIBRE 
En bois 

 Chez Nature & Découvertes
  24,95€  

 

BOUGIE 
Couleur Rose  
 Chez Topshop 

 16€ 

CHARGEUR USB 
3 ports  

 Chez Les Bagagistes 
 14,99€

PIÑATA 
64 x 30cm 

 Chez DéguiseToi.fr
 20,99€ 

T-SHIRT 
100% coton 

 Chez Shirtcity 
 22,95€  
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 DISTRAKTION

CHARADE

   Mon premier est un pronom personnel. 

   Mon second est la racine de montagne. 

   Mon troisième est une prothèse dentaire.

   Mon quatrième est un métal de soudure.

   Mon dernier est le nom de ce magazine.

Mon tout a été chanté par Jacques Dutronc.

RÉBUS

7 DIFFÉRENCES

??

Un petit moment de détente au travers de petits jeux autour de K-Actus. 
Retrouvez les solutions dans le prochain numéro.

Trouvez ce proverbe célèbre :






